
Die Levels

Es gibt 3 verschiedene Levels. In den Levels muss man
die vorgegebenen Gebäude bauen. In Level 1 (grüne
Ereigniskarten und Gebäudekarten mit grünem Balken)
braucht man: ein Haus, einen Block, einen Kaufladen, eine
Schule, ein Krankenhaus mit Krankenwagen, eine Polizeis-
tation mit Polizeiwagen und eine Feuerwehr mit Feuer-
wehrwagen. In Level 2 (grüne und orange Ereigniskarten)
braucht man: einen Bahnhof, ein Schwimmbad, einen
Marktplatz, einen Spielplatz, ein Gefängnis, ein Hafen,
einen Parkplatz und ein Flüchtlingslager. Dazu kommen
die Gebäude aus Level 1. In Level 3 (grüne, orange und
rote Ereigniskarten) braucht man alle Gebäude. Zusätzlich
zu denen aus Level 1 und 2 kommen: ein Flughafen, ein
Bundeshaus, ein Fernsehturm, ein Leuchtturm und eine
Kirche. Nach jedem Level werden die Gebäude abgerissen
und wieder neu aufgebaut.

In jedem Level hat man unterschiedlich viel Zeit, um die
Stadt zu bauen.

Hier die Spielzeiten für jedes Level:

Level 1 : 6 Minuten

Level 2 : 9 Minuten

Level 3 : 12 Minuten

Für Einsteiger empfiehlt es sich, die Spielzeiten zu ver-
längern:

Level 1 : 9 Minuten

Level 2 : 15 Minuten

Level 3 : 18 Minuten

Spielende

Ziel der Stadtbauer ist es, alle drei Levels zu meistern, bevor
die Zeit abgelaufen ist. Ist dies nicht möglich, haben die
Stadtbauerinnen und Stadtbauer verloren.
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Spiel-Erfinderinnen und Spiel-Entwickler

Pullout-Gruppe der Mittelstufe Burgdorf 2017/18:
Oliver B., Fabienne C., Christian H., Erlisa K.,
Sonja L., Gian-Reto L., Patrizia M., Nathan M.,
Shane S., Sophie V.

LP Begabungs– und Begabtenförderung:
C. Guesdon Lüthi, D. Holzer-Burgener
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Spielanleitung für das Spiel
BF-City

Ziel des Spiels

In dem Spiel "BF CITY" kommt es auf Geschicklichkeit
und Schnelligkeit an. Gemeinsam bauen die maximal 6
Spielerinnen und Spieler eine Stadt aus den Holz- und
Kunststoffwürfeln auf. Die Moderatorin steuert anhand der
Ereigniskarten oder mit eigenen Ideen das Spiel, die Städte-
bauer orientieren sich an den Gebäudekarten, um die Stadt
in der vorgegebenen Zeit gemeinsam zu bauen.
Das Spiel macht sehr viel Spass und animiert zum Bewe-
gen. Es wird mit maximal 6 Spielerinnen und Spielern ab
neun Jahren gespielt: vier Stadtbauer, ein Moderator und
ein Kontrolleur. Die Spieldauer beträgt ca. 30 Minuten.

Spielmaterial

• Spielbrett (aus Karton)

• 100 Holzwürfel

• Steckwürfel: 13 rote, 12 blaue, 8 weisse, 6 gelbe, 4 grüne

• Weisse Papierstreifen

• Sanduhr (3-Minuten)

• Ereigniskarten

Level 1: 27 grüne Ereigniskarten

Level 2: zu Level 1 noch 12 orange Ereigniskarten

Level 3: zu Level 1 + 2 noch 14 rote Ereigniskarten

• 20 Gebäude- und 3 Fahrzeugkarten

• Spiel-Banknoten in der Währung Xilis (jeweils 5
Scheine zu 5’000 X, 10’000 X, 20’000 X, 50’000 X,
100’000 X, 500’000 X)



Abb.1:Gebäudekarten

.......................................................................................................................................

Abb.2:Fahrzeugkarten

Abb.3:Vorder-undRückseitederSpiel-Banknoteninder
WährungXilis

Vorbereitung

LegtdasSpielbrettsohin,dassesallegutsehenkön-
nen.DanebenlegtihrdieEreigniskarten,dasGeldund
dieKärtchenmitdenZeichnungen.DieseKärtchenzeigen
euch,wiedieGebäudeunddieFahrzeugegebautwerden
müssenundwievielsiekosten.DieHolzwürfelunddiefar-
bigenSteckwürfellegtihrebenfallsinderSchachtelgriff-
bereitnebendasSpielbrett.MitdenweissenPapierstreifen
könntihraufdemSpielbrettweitereStrassenlegen.

Spielrollen

ImSpiel"BFCITY"gibtesdreiArtenvonHauptrollen
(1Moderator/-in,maximal4Stadtbauer/-innenund1
Kontrolleur/-in)undverschiedeneNebenrollen,dievonden
Stadtbauernzusätzlichübernommenwerden.

.......................................................................................................................................

Hauptrollen

Moderator/-inDerModeratorziehtbeliebigofteine
Ereigniskarte.EineEreigniskartebestehtausAuf-
gaben,diederModeratorlautunddeutlichvorliest.
DieseAufgabenwerdenvondenStadtbauernausge-
führt.

Stadtbauer/-innenDieStadtbauer/-innenführendieAuf-
gabenaus,umsichdenArbeitslohnvon50’000bis
100’000Xzuverdienen.MitdemverdientenGeldX
(imSpielgenanntXilis)erbautmanzuzweit,drittoder
zuviertseineeigeneStadt.

Kontrolleur/-inDerKontrolleurachtetdarauf,dassdie
Zeiteingehaltenwird,dieAufgabenkorrektausgeführt,
dieGebäuderichtiggebautunddieBeträgebezahltwer-
den.BeiFehlernundÜbertretungenkannereineStrafe
verhängen,z.B.dasGebäudeabreissenlassen,dieAn-
zahlBewegungenerhöhenoder5000Xnachzahlen
lassen,usw.

NebenrollenJederStadtbauerübernimmtzusätzlicheine
Nebenrolle(PolizistinundPolizist,Feuerwehr-Männerund
Frauen,ÄrztinnenundÄrzte),diezuBeginndesSpiels
festgelegtwerden.Dadurchistklar,werbeibestimmten
EreigniskarteninAktiontretensoll.

Spielanfang

DerKontrolleurdrehtdie3-Minuten-Sanduhrum.(Bei
Level1insgesamt2mal,umdie6MinutenSpieldauer
zumessen,usw.)ZuBeginnjedesLevelsbekommendie
Stadtbauer100’000X.MitdemGeldbautmandas,was
fürdasLevel1verlangtwird.NunkannderModeratoreine
grüneEreigniskarteziehenundsielautvorlesen.Z.B.sagt
derModerator:"EinHausbrennt!DieFeuerwehrmuss
2Hampelmännermachen."JetztmüssendieFeuerwehr-
FrauenundMänner2Hampelmännermachen.Sobalddie
Aufgabeerfülltist,bekommendieStadtbauervomMod-
eratorGeld.(WievielentscheidetderModerator,min-
destens50’000Xilis.)Diese50’000Xiliskönnennunge-
brauchtwerden,umetwaszubauen.DerModeratorkann
dieSpielerdaraufhinweisen,wasgebautwerdensollte,in-
demerz.B.sagt:"EswurdeeinHausausgeraubt,aberes
gibtkeinePolizei!Schnell,bauteinePolizei!"


